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VERBALE DELL’ASSEMBLEA DEI SOCI DEL 15.10.1994

Sono presenti n. 13 soci effettivi ed i seguenti componenti del Consiglio Direttivo Nazionale: Mau-
ro Perotti, Andrea Silvola, Elisabetta Vecchi, Francesco Marconi e Donato Barnaba.

Si ¢ discusso e deliberato su quanto segue:

1) BILANCIO ANNO 1993-1994: 11 bilancio & stato approvato.

2) PROPOSTA DI ASSEGNAZIONE DAN Al MAESTRI: Francesco Marconi ha illustrato la pro-
posta elaborata dal Consiglio Direttivo Nazionale.

Ci sono state diverse obiezioni ¢ controproposte; il Presidente ha invitato chiunque voglia a presen-
tare delle proposte concrete ed attuabili entro il 31.12.1994 al Consiglio Direttivo Nazionale; sara
compito dello stesso dopo detto termine esaminarle, Nel caso in cui entro detto termine non venga
presentata nessuna proposta, sard applicata quella elaborata dal CDN illustrata da Francesco Mar-
coni.

3) DIMISSIONI DEL. COMITATO REGIONALE EMILIA ROMAGNA: L’ assemblea ha preso at-
to delle dimissioni dei Sigg. Angela Quattrocchi e Luca Ottani da responsabili del Comitato Regio-
nale Emilia Romagna. Il CDN lancia la proposta di nuove candidature.

4) PROPOSTA DI BIAGIO PRIVITERA SULLA MODIFICA DEL CALCOLO DEL SISTEMA
RATING: Francesco Marconi ha illustrato il nuovo sistema di calcolo del sistema Rating ideato da
B. Privitera; la proposta ¢ stata approvata.

5) NORMATIVA FISCALE: Mauro Perotti ha illustrato i cambiamenti che in base alla finanziaria
1993 interessano le associazioni come la nostra. Si decide di rimandare la decisione dopo aver pre-
so atto delle decisioni in merito del cartello di Gradara.

6) INTERVENTI DI PAOLO FASCE: Gli interventi di Paolo Fasce hanno riguardato i seguenti
punti:

* Richiede di ricevere circa 40 copie di Othellonews in pid-per poter compiere opera di diffusione.
* Per una maggiore diffusione del gioco: oltre alla cartolina contenuta nelle scatole di Othello si fan-
no le seguenti proposte:

— Contattare giornali tipo Settimana Enigmistica ed affini per poter aprire una rubrica di problemi
othellistici;

— Contattare i giornalisti segnalati a Gradara da Ennio Peres;

— Raccogliere gli indirizzi dei partecipanti al torneo di Othello ad iscrizione continua di Urbino.
* Richiede che il CDN contatti i Comitati Regionali prima di un’assemblea per poter valutare i pun-
ti all’ordine del giorno.

* Propone di acquistare per conto di tutti i comitati regionali un certo numero di orologi per poter ot-
tenere dei buoni prezzi. '

* Invita tutti i comitati ad inviare articoli da poter pubblicare su VIDEOTEL in quanto al momento
sono pubblicati solo quelli genovesi.

* Riguardo al C.I. a squadre chiede al CDN di non modificare il tetto dei 3650 punti rating per la for-
mazione delle squadre; inoltre suggerisce che elevare il tetto a 4000 punti rating & sbagliato in quan-
to squilibra le squadre.

* Richiede la costituzione di un Rating Mondiale (propone Biagio Privitera quale gestore di tale Ra-
ting).

* Richiede I’assegnazione di soggiorni ai C.I. Individuali ai Comitati Regionali in base ai meriti or-
ganizzativi.

* Richiede Iistituzione di un indirizzario dei “giocatori che girano” per poter inviare comunicazio-
ni “dell’ultima ora”.

* Suggerisce la pubblicita su Othellonews come forma di autofinanziamento. _

* Suggerisce metodi per aumentare il livello dei giocatori: programmi “educativi” (a tale proposito
ringrazia Gino Lamberti per aver fornito ISAAC quale ausilio allo studio), scambio di riviste spe-
cializzate con I’estero.

* Richiede del materiale promozionale, quale pins, adesivi, manifesti.

* Candida Genova quale sede dei prossimi Campionati Italiani Individuali,

Il Presidente, a nome del CDN, prende atto di tutte le richieste avanzate dal Sig. Fasce.
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Genova

1l prossimo Campionato Italiano si svolgera a Genova ad ottobre
(probabilmente il 14 e 15). Un’altra citta entra cosf nel novero
delle sedi ospiti della massima competizione nazionale. Alla fine
del 1992 ebbi modo di sostenere in maniera provocatoria che Ro-
ma avrebbe dovuto essere designata sede permanente del Cam-
pionato ltaliano, in seguito a quella affermazione Peccerillo mi
scrisse una lettera in cui sosteneva l'importanza di portare anno
dopo anno il campionato in localita sempre diverse a sottolineare
il carattere realmente nazionale della manifestazione. Sempre
sulle ali della polemica da me suscitata allora arrivé anche la
candidatura di Genova che peraltro era gia stata preceduta dalla
designazione di Modena. Ricordo che in quell’occasione valutai
positivamente [’entusiasmo di Paolo Fasce del quale pero non era
ancora dato di conoscere le capacita organizzative.

Da allora molta acqua é passata sotto i ponti, gli amici genovesi
(e non pintil solo Paolo) hanno messo su quello che, a mio parere,
e il miglior Comitato Regionale italiano capace di organizzare
un’infinita di manifestazioni, di proiettare il nostro gioco nel ci-
berspazio e di moltiplicare la popolazione othellistica locale.
Unica nota stonata la mancanza di giocatori di assoluto livello
tecnico, ma in questo senso il risultato ottenuto da Giuseppe Me-
nozzi nel recente torneo di Milano lascia ben sperare.

Con queste premesse sono certo che il 18° Campionato Italiano
sara un appuntamento da non perdere per tutti gli appassionati
non fosse altro che per vedere quanto gli ‘iperattivi’ genovesi riu-
sciranno a fare in quell’occasione.

Per inciso ricordo che a Genova si terra anche I’Assemblea Na-
zionale dei Soci che tra l’altro avra il compito di eleggere il nuo-
vo Consiglio Nazionale.

Chiusa la parentesi genovese vi lascio alla lettura del bollettino in
cui Biagio Privitera, tra nuovo regolamento rating e classifiche
attivi passivi, fa la parte del leone. Ritorna da questo numero an-
che la rubrica di Francesco Marconi, che in previsione di una vo-
stra partecipazione al Campionato Italiano, vi consiglio di stu-
diare attentamente. Se poi avete velleita di diventare dei campio-
ni Donato Barnaba vi spiega il “Segreto dei Maestri”, scusate se
é poco,

Alessandro Maccheroni

. In questo numero; Genova / X Milan Open / | 24ore: The Fight Night / | Torneo ligure
. asquadre di coppie miste, o quasi / Trofeo Villa Piaggio / Torino: torneo di inizio anno /
~ Le partite dei campioni (Parigi 1994) / L’angolo del rating / Thor / Archivio partite e ri-
viste / Lista giocatori passivi / Nuovo sistema di calcolo del rating / Teoria dell’Othello
(IV parte) / Il segreto dei maestri / Gara soluzionistica / Calendario delle manifestazioni



X Milan Open

di Donato Barmaba

Classico appuntamento di
gennaio, quello con il Milan
Open che si ¢ svolto quest’anno
in un clima tipicamente lombar-
do: pioggia, freddo e anche un
po’ dineve residuo dellanevica-
ta di qualche giormo prima. Al-
cuni forfait inaspettati hanno fat-
to si che il lotto dei partecipanti
fosse leggermente inferiore alle
attese sia dal punto di vista qua-
litativo che da quello quantitati-
vo. Come mia abitudine sorvolo
sulla cronaca particolareggiata e
faccio qualche commento sul ri-
sultato finale che ha visto I’ affer-
mazione di Stefano Antonelli
davanti a Beppi (Internet) Me-
nozzi ed Andrea Silvola.

La vittoria di Stefano mi fa
enormemente piacere anche per-
ché finalmente ha vinto qualco-
sa di diverso dai vari Campiona-
ti Italiani che ogni tanto si aggiu-
dica. Complimenti anche a Bep-
pi che, bissando I’ottima presta-
zione di Genova, si conferma tra
1 giocatori in crescita. Per quan-
to riguarda le altre posizioni la
classica evidenzia la pessima
presazione del sottoscritto (for-
se devo riprendere ad allenarmi)
e di qualche altro Maestro atteso
amigliori risultati,

Vorrei evidenziare uno stra-
no andamento nelle prestazioni
dei nuovi giocatori, Ad una pri-
ma fase di rapida crescita, soste-
nuta da tantissimo entusiasmo e
voglia di allenarsi, segue (gene-
ralmente dopo I’attribuzione da
parte di Biagio Privitera del tito-
lo onorifico di ‘futuro anti-Mar-
coni’) una fase di assestamento
nella quale il giocatore si adagia
sui classici allori, peraltro mai
ottenuti, e raggiunge un suo pun-
to di equilibrio ad un livello mol-

2/OTHELLOnews MILANO

to inferiore a quello pronostica-
to. Ne consegue che, passato
I'exploit, le prime tre o quattro
posizioni della classifica rating
vengono occupate sempre degli
stessi giocatori.

Lacausa di questo fenomeno
¢ forse il fatto che, non essendo
I’Othello giocato a livello pro-
fessionistico, I’impegno dei gio-
catori ¢ stimolato piti dalla curio-
sitd di conoscere a fondo il gioco
che dall’esigenza di raggiungere
posizioni di vertice.

Scusate la digressione, ma
I’andamento del torneo mi ha in-
dotto ariflettere su quanto vi ho
appena detto in maniera molto
stringata ma, spero, chiara.

Non mi resta che chiudere
dandovi appuntamento al pros-
simo impegno othellistico.

CLASSIFICA FINALE

giocatore p.ti  bh
1 S. Antonelli 12 47
2 B. Menozzi 12 43
3 A. Silvola 11

4 P. Stanzione 10

5 L. Lamberti 9

6 L. Colao 8 62
7 M. Comerci 8 54
8 D. Barnaba 8 52
9 B, Romano 8 50
10 M, Castaldo 8 43
11 P, Fasce 8 36
12 R, Fanello 6 52
13 C, Vitalba 6 50
14 E.De Gregorio 6 48
15 P, Ranzani 6 42
16 G, Castellano 6 40
17 P, Bianchi 6 36
18 D. Loranzi 6 34
19 A. Loranzi 4

20 M. Ranzani 2 44
21 L. Piazza 2 36
22 M. Speranza 2 33
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124 ore: The Fight Night
... Francy, buongiorno!

di Roberto Sperandio

MAGGIOLINA — Siamo in 14 i1 06.01.1995 pronti per ini-
ziare. Iniziare cosa? ...Be’ un “tomeuccio” di 26 incon-
tri per ognuno che non dovrebbe durare pid di 24 ore;
...chemalec’¢?

Si inizia a giocare con il Presidente Perotti “ubria-
co” di caff® gia nel primo pomeriggio; Andrea Silvolta
(ottimo organizzatore) ne ha preso qualcuno, ma per es-
sere sicuro di non addormentarsi ascolta “pessima’ mu-
sica ad altissimo volume; ...Alessandro Tucci dopo
qualche partita preferisce abbandonare per ritornare nel
letto di casa sua (dice che si sentiva poco bene!?).

Si arriva all’ora di cena con Marconi in testa con
11/11; seguito daun buon Silvola 9/11; staccati gli altri.

Pausa e mentre mangiamo si litiga per un piatto di
polenta che qualcuno di noi sta “divorando” anche se
non lo ha ordinato, i nostri sospetti vanno su Marconi.

Si continua a giocare e verso le 2.00del 0.7.01.1995
Silvola prepara il “contrattacco”. Marconi & seduto su
una sedia e ne approfitta per riposare visto che il suo av-
versario & Tucci. Silvola prega gli altri giocatori di fare
silenzio... “lasciamolo riposare é cosi stanco” . Francy
puntualmente vain catalessi!... “é fatta ragazzi!!”; “zit-
ti adesso!”™.

Finiamo di giocare il 13° per iniziare subito il 14°
tumo: ... “dai che non si sveglia”; “spengiamo anche la
luce? forse é eccessivo...”; “‘a me sembra sveglio”;
“..NO DORMEALIA GIAPPONESE!” ..

Cosi Leandro Tramma, non trovando il suo avversa-
rio al tavolo, fa partire I’ orologio mentre “quel biondi-
no” & ancora sdraiato su una sedia vicino al termosifone
(selovedesse RALLE!!).

La tensione in sala & improvvisamente salita, tutti si
trattengono ma poi si inizia a ridere a denti stretti. An-
drea cambia colore del viso sta per “scoppiare”; Rossi e
Brienza si “rifugiano” sotto i loro berretti colorati; ...ma
qualcun altro inciampa in una sedia, “BUUMMM!!”’;
“NOOO!!!”. Marconi riprende conoscenza; & integro
(forse si sara dimenticato la TANIDA OPENING). Eun
incubo o cosa? Guarda I’ ora e si avvicina al tavolo degli
accoppiamenti ancora insonnolito; controlla e vaimme-
diatamente vicino I’ Othelliera incustodita e fa la sua
mossa}... “vassa boia non c'é cascato” . Tutti fanno i
“vaghi” ma Francy inizia a prendersela un po’ con tutti
(scusate il gioco di parole).

La notte & lunga e mentre Leandro si consola can-
tando a “squarciagola” Marconi continua a vincere fin
quando non incontra SUPER-CAFFEINA-PEROTTI,

Francy inizia a perdere la concentrazione e vittima
del sonno perde anche con R, Sperandio; mentre Silvo-
la provalarimonta.

Prima dello scontro diretto a 3 turni dalla fine del
torneo Marconi si sveglia e regola il pur bravo Andrea
aggiudicandosi il torneo; pur perdendo anche con Ro-
mano nel 24° turno,

‘ Silvola& secondo ad una vittoria: “Silvola? M USFI 1
‘PRRRR!!11".

Terzo & Roberto Sperandio a tre vittorie di distacco,

La“COPPA DELLO SFIGATO" & andata a Tucci
/}I?;snndro (uno dei pid forti in Italia in questa catego-
ria

E SUPER-CAFFEINA-PEROTTI?... solo quinto!?
1l Eircsidente si & comportato bene tranne che per un epi-
sodio:

“Partita PEROTTI-ROSSI; apertura FS-D6-C5-F4-
B3-F6... poi 1a caffeina non ha fatto pi6 effetto e Mauro
gioca 7.D3 girando E4... ma, e Pietro Rossi?... ha regi-
strato la mossa normalmente sul suo referto!!!”

Comunque SUPER-MAURO-PEROTTI & stato
premiato come il pit sveglio. Buona la prestazione del
primo di categoria Mauro Brienza che ha preceduto Sal-
vatore Lamia (quest’ultimo aveva passato la notte a ca-
sa e quando ¢ tornato il torneo era gia finito!...). “Unico
ma primo degli esordienti”: Gianni Gasparini.

...Non ci rimane che scrivere: “BUONANOTTE”...
e sogni d’oro. .

“FRANCY TENO!!! HAI DORMITO GIA TROP-

PO”
CLASSIFICA FINALE
1 F. Marconi 23/26
2 A. Silvola 22/26
3 R. Sperandio 20/26
4 B. Romano 18/26 +334
5 M. Perotti 18/26 +316
6 P. Stanzione 16/26
7 P.Rossi 15/26
8 D. Sperandio 13/26
9 E. Vecchi 12/26
10 L. Tramma 11/26
11 M. Brienza 06/26
12 S. Lamia 03/26 X
13 A. Tucci 03/26 ritirato
14 G. Gasperini 02/26

Il vincitore in una fase di ... riflessione profonda

MAGGIOLINA OTHELLOnews/3



I Torneo ligure a squadre
di coppie miste, o quasi

di Paolo Fasce

Solo poche righe per lasciare spazio ad alcuni re-
ferti del torneo e alla classifica, dalla quale potrete de-
sumere la cronaca. Domenica 8 gennaio gli othellisti
liguri si sono cimentati in questo torneo a squadre che
voleva essere un simpatico modo per inaugurare I’an-
no con una competizione equilibrata. Le squadre di
due persone, infatti, hanno dato luogo a molti pareggi,
nessuno & riuscito a finire il torneo a punteggio pieno.
Gli organizzatori, all’ultimo minuto, hanno accettato
anche coppie non miste, per non dispiacere gli uomini
soli presenti. I premi, due tonde targhe in ardesia, sono
comunque andati alle prime due fanciulle in classifica,
I’affascinante Elena Mereu e la giovanissima Silvia
Abrassi.

CLASSIFICA

giocatore 7 p.ti bh
1 Castellano-Moretti 6 15
2 P.Fasce-Mereu 6 14
3 Abrassi-Menozzi )

4 Conti-L. Pellegrini 4 15
5 Michelotti-F. Pellegrini 4 10
6 Uber-Abbaduto ) 15
7 Bianchi-Corradi 3 11
8 C. Fasce-Muzio 1 16
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[ Campionato Ligure a squadre

di Beppi Menozzi

Piccolo ¢ discreto, si fa avanti il primo, primis-
imo Campionato Regionale a sguadre! Fra rulli ('li
ramburi alla lista i partenza decine e decine d|'mx-
gliaia di giocatori scalpitanti, pronti a tutti pur dien-
trare, ma tenuti a bada dalle fort braccia degli orga-
pizzatori; peccato che purtroppo siano stati ammessi
alla entusiasmante fase finale solo 18 diessi, fracuiil
notissimo Lazzaro Bye. Le squadre sono state com-
poste senza indugioe secondo diversi stili (dall"ateo-
tecnologico degli informatici Anatemi lconoclasti a!-
Jostorico-nostalgicodella Vecchia Guardia, dall ‘et
lico di Black & Whire ¢ Mc Callan’s al ﬁlmcﬂis‘lim-
ambiguo delle ragazze Qui Quo Qua, finoad amivare
al pit classico Labyrinfh) € si sono scontrate in una
frizzante serata invernale dando spettacolo. Nl clima
2 stato particolarmente aUSIENd € SCROs), fra panetto-
ni. bevande a diversa gradazione alooolica, giochi di
societh. aneddoti. La mancanza di filmini di vacanze
ha permesso comunque di giocare ben quattro tumni,
all'italo-svizzera. La strategia vinoente si & rivelata,
naturalmente, quella dei vincitor, i Labyrinth, una
strategia furba che ogni bravo othellista dovrebbe
sempre tenere ben presente: hanno infatti puntato a
vincere tutt gli incontri (sbulaccando si dice a Ge-
nova).

_Rinscendoci perfettamente (ci hanno colti di
sorpresz). Complimenti per I'idea ai bravi Castella-
no, Venerandi e Muzio. Subito in coda gli Anatemi
Tcomoclasti, che vedono nelle loro fila ben due esor-
dienti dall"omimo avvenire, Montarsolo e Cevasco,
accompagnat dall"ormai decrepito Menozzi. Succes-
sivamente, infine, 2lire ottime matricole che certa-

mente si faranno notare in futuro, dai fratelli Loren-
zoni a Michelotti ¢ Rubeo. Ultima, tristemente, la
Vecchia Guardia, delusa pit dalle brutte prestazioni
di Lazzaro Bye che da Moretti, in periodo decisamen-
te negativo, forse anche peggiodellostesso Bye (Mar-
co! Torna fra noi! Abbandona una volta per tutte il
Ginocodella Pulce)).

Complimenti comunque ancora a tutti, compre-
si quelli che pet motivi di spazio non ho potuto citare.

Pet finire, vi vorrei raccontare un simpatico
aneddoto, ma, siccome non ¢'2 spazio, rimarrete per
sempre con quésto dubbio atroce,

CLASSIFICA FINALE

1) Labyrinth 8 14/2 18/24
(Giorgio Castellano, Fabrizio Venerandi,
Flaviano Muzio)

2) Anatemi iconoclasti 6 16/0 17/24
(Giuseppe Menozzi, Fabio Montarsolo,
Alessandro Cevasco)

3) Black & White 4 16/0 13/24
(Benedetto Calcagno, Guido Michelotti,
David Rubeo)

4) Qui Quo Qua

(Silvia Conti, Chiara Fasce,
Federica Pellegrini)

5) Mc Callan’s 2 16/0 11/24
(Paolo Bianchi, Paolo e Marco Lorenzoni)
6) La vecchia guardia 0 142 5/24
(Paolo Fasce, Lazzaro Dario Bye,

Marco Moretti)

4 16/0 8/24

Torino: Torneo di inizio anno

di Gianfranco Buccoliero

Si potrebbe iniziare questo commento al
“Torneo di inizio 2nno 1995~ del Comitato Re-
gionale Piemontese di Othello come sono finiti
gli aluri e ciog: “Peccato che partecipi poca gnte”,
“Torino ¢ una citta morta”, “Non viene mai nes-
suno”, ecc. ecc., ebbene il Comitato Regionale
Piemontese non yuole assolutamente scegliere la
sin troppo facile via della commiserazione, va
avanti per la sua strada, una strada che non & certo
privadi difficolta, ma che & ’unica da seguire con
ostinazione: organizzare tornei ¢ diffondere
quanto pid & possibile I'Othello fra i giovani,

_ 1115/01/95 - per il primo dei tanti tornei to-
rinesi di quest’anno - eravamo in otto, Otto gran-
di 'gnocalori che si sono sfidati “a singolar tenzo-
ne” senza esclusione di colpi. Il livello dei gioca-
tori & parso subito molto alto e sinceramente fa
piacere vedere deiragazzi che siimpegnanoacer-
care la combinazione vincente per battere i “fuori
quota”, fra tutti spicca I’ottimo secondo posto di
Giacomo Caruzzo e non posso certo dire che sia
stato facile vincerlo, anzi dird di pid se questo ra-
gazzo continuera a giocare cosf bene, vorra dire
che tutto il tempo speso per organizzare tornei,
fare volantini, richiamare gente ecc. ecc, non sara
stato sprecato, Il nostro Javoro di organizzatori ¢
quasi come quellodel contadino ed & normale che
dopo una grandinata che distrugge tutto il raccol-

to ci possano essere delle proteste (e con questo
mi voglio anche scusare con la Federazione per le
polemiche mi auguro comunque del tutto passa-
te...).

Tornando al commento del Torneo, Bucco-
liero Gf. - risolto il difficile compito di sconfig-
gere I"aggueritissimo Caruzzo, ottimo secondo -
doveva solo difendersi dai vani assalti degli altri
avversari, Il terzo posto andava ad Omar Paesano
che si & rivelato molto distratto (probabilmente
staya pensando alla sorellina che non stava bene
ed alla quale faceiamo | nostri migliori auguri di
pronta guarigione) ed infine, prima fra le donne
(ad onor del vero era anche 1'unica) Brega Fer-
nanda, poi via via tuttl gli altri,

CLASSIFICA FINALE
glocatore pti ' bh
1 G. Buccoliero 10
2 G. Capuzzo 8
3 O. Paesano 6
4 F.Brega 4 28
5 T. Caruzzo 4 26
6 W. Lacetera 4. 20
7 G. Pili 2 24
8 S. Matris 2 20

Trofeo Villa Piaggio/
[ Grande B: Menozzi,
McLuhan oil Cavaliere?

Che Beppi Menozzi sia pi noto che valente gio-
catore fo si pud facilmente arguire, ¢ senza tante chio-
se, dalla semplice lettura degli eccellenti risultati con-
seguiti nei due pid recenti tomei genovesi (vale a dire
il Trofeo Villa Piaggio ¢ il Grande B, esclusivo torneo
ainviti riservatoai primi sei liguri in classifica rating),
il commento dei quali lascio alla sensibilitA dei pid ze-
lanti. Che I'othellista medio sia poi curiosamente -
tratto dal fascino irresistibile della coppa  invece ine-
dito argomento che merita una pid attenta seria e ap-
profondita analisi.

Mesi fa fammo paternamente imbrottati (da te-
mere effettivi attentati alla nostra incolumitd) per la
penuria di coppe da noi assegnate al parco premi di un
piccolo evento, Sinceramente contriti per questa no-
stramancanza dagli accenti invero provocatoriamen-
te bolscevichi in un momento appunto di straripante
prosperit economica, avremmo dovuto decidere,
sull’onda del travolgente rinnovamento garantitoci da
questa Seconda Repubblica (che ancora mi domando
come mai non sia stato possibile passare direttamente
dalla Prima alla Terza eludendo questa buffa parente-
i), di rimetterci in carreggiata ospitando i tomei in
lussuose ville rivierasche, raddoppiandone trofei e re-
lativi cotillons, ma per |'implacabile legge del libero
mercato, triplicandone inevitabilmente le quote
d"iscrizione. Ora, siccome noi siamo peril popolo e
riteniamo un’eccessiva dovizia di premi quantomai
diseducativa, per mera onesta intellettuale ¢ in barba
alle aspettative del sornione chevalier brianzolo tor-
niamo ai vecchi maschi inesorabili e spartani metodi -
nemmenoa ui perd poi tanto ignoti —del vince chi vin-
ce e atutti gli altr disonore cicciae vergogna.

Se aun primo cchito la predilezione dell"othelli-
sta doc perla ronfia e ingombrante coppaispettoalla
targa, meno caciaronae nella sua discrezione pd squi-
sitamente elegante, parrebbe dettata dalla pretta va-
nita dell"esposizione della stessa sul caminetto, non
ritenendoauspicabile che fa maggior parte degli othel-
list possieda un caminetto od ambisca a possedere
uno, spostando una pid scrupolosa osservazione dal
piano morfologico a quello formale, s pud wzurdare
I'ipotesi che venga dal giocatore piuttosto preferita
all'oggetto coppa la circolarita dello stesso contrap-
postaalla rettangolarita della targa.

Probabilmente la ragione di tale comportamento,
magariinnato, va ricercata nell‘inconscio affiorare di
elementi residuali dal substrato d'una ereditd cultura-
le altrimenti imintracciabile: come magistralmente de-
scritto nel, Mahabharata, e cui si riferiscono vari -
twali puranici dell"alto corso del Gange, il cerchio ma-
gicoisola dalle cattive influenze e protegge le persone
¢ gli animali dai demoni. Ecco che la coppa assurge
cosf da banalotto riconoscimento a mandala domesti-
¢0, quasi equivalente visualizzato d'una sorta di man-
tradasoggiomno.

Altrettanto eloquentemente, ¢ in tempi pid recen-
ti, Marshall McLuhan (galassia Gutemberg, 1962)as-
segna al concetto stesso di ircolarith la radice simbo-
lica del progresso: la virtualitd della comunicazione

(segueapag.§)
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Le partite dei campioni

Parigi 1994

Karsten Feldborg — Masaki Takizawa

Riapre, da questo numero, laru-
brica dedicata all’analisi tecnica di
incontri giocati dai migliori gioca-
tori mondiali ed italiani. Contiamo
molto sulla collaborazione dei lea-
ders dell’othellismo nostrano affin-
ché queste pagine possano divenire
un appuntamento fisso ¢ nello stes-
SO tempo POSSano assumere una va-
lenza tecnica di assoluta.

Ci @ parso giusto niprendere an-
dando ad esaminare il pii prestigio-
so appuntamento othellistico inter-
nazionale: la finale del 18° Cam-
pionato mondiale, protagonisti il
giapponese Masaki Takizawa (gia
campione iridato nel 1985) ed il da-
nese Karsten Feldborg.

Abbiamo preso in esame il pri-
mo incontro di finale, senz’altro il

pit equilibrato ed interessante,
Takizawa & il Bianco ed opta per la
perpendicolare come in tutti gli in-
contri del mondiale da lui giocati.
Feldborg replica giocando 3.C3
dando inizio alla sequenza denomi-
nata “Tigre”. L’incontro prosegue
sulla falsariga della gara disputata
traidueinqualificazione e vinta dal
giapponese per38a26.Conla8.G5
Masaki esce dallo schema piti clas-
sico che vorrebbe una mossa in F3.
Feldborg replica con la 9.C6 (dia-
gramma 1) da notare che nella pre-
cedente partita il danese aveva gio-
cato in E3. Inizia qui una fase di
gioco in cui Karsten riesce ad im-
porre la propria aggressivita e pro-
babilmente una miglior conoscenza
dell’apertura. Dopo la 12.C5 (dia-
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gramma 2) il Bianco appare
senz’altro pit compatto e centrale,
ma la posizione del Nero va valuta-
ta in funzione della qualita positiva
delle mosse che dispone. Dopo la
quasi scontata 13.E6 lasciano qual-
cheperplessitala14.C7¢ela16.D8.
Ottimala 17.F2 (diagramma 3) che
solo apparentemente chiude il lato
Nord dello schieramento. In effetti
il Bianco non pud giocare nella zo-
na Sud (scontata lareplica in F3) ed
anche la sequenza B4-B3 non pare
produrre effetti positivi. Con la
20.D1 (diagramma 4) Takizawa ri-
compatta il proprio schieramento
ed occupa il centro della scacchie-
ra. Da notare che le quattro pedine
centrali resteranno bianche fino alla
mossa 39! Estremamente coraggio-
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sala24.C1 (diagramma 5), viene
da credere che la stragrande mag-
gioranza dei giocatori avrebbe cer-
cato di non perdere la mossa B3 il
giapponese viceversa valuta con
esattezza la reale pericolosita del
proprio muro che dimezza la scac-
chiera del Bianco, ma che inevita-
bilmente il Nero dovra ben presto
rompere. La fase del gioco che se-
gue & particolarmente delicata.
Feldborg deve cercare di sfruttare il
vantaggio sin qui accumulato, haun
numero esiguo di pedine, ma dispo-
ste in maniera sparpagliata e perife-
rica. Takizawa ha il problema di
avere troppe pedine e poche scelte
valide, pertanto sa che ogni errore
nisultera fatale per le sue speranze
di vittoria. Da sottolineare che pro-
babilmente le scelte del Nero sono
dl‘piﬁ difficile lettura, non ho assi-
smo_all’incontro, ma & daritenere
che in questa fase Feldborg possa
aver speso molto del proprio tempo
diriflessione.
Conlasequenza26.H4,27.H3,
28:E1_, 29.H5,30.G1 (diagramma
6) il Bianco obbliga I’ayversario a
rompere il muro, Feldborg cerca di
aprire il gioco il meno possibile e
pone in B6. Praticamente scontata
lareplicadiTakizawain E7 tenden-
te tra I’altro a privare il Nero
dell’accesso in G3, Con 1a 33,E8 il
Nero detta la sequenza che porta si-
no alla mossa 36,B8 (diagramma
7). Oss:crvate attentamente la situa-
zione, nterreste di essere in una fase
di centro partita o di finale, ed anco-
raquali sarebbero i vostri obiettivi?
Per Felbg)rg questo ¢ il “momento
del non ritorno”. In effetti il danese
perde il vantaggio sin qui acquisito
¢ da adesso in poi non avra altre
chances di vittoria, Presumo che
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Karsten abbia cercato di ridurre gli
spazi vuoti per poi sferrare I’attacco
al “cinque” posto nella parte nord
della scacchiera. Notiamo che il
cinque in questione ha caratteristi-
che di particolare debolezza dovute
alle quattro pedine bianche che lo
sovrastano. Il Nero pone in F7 con-
sentendo al giapponese di chiudere
un “sei” a sud. Ponendo in A4 Kar-
sten avrebbe mantenuto il suo van-
taggio che il computer ci quantifica
inuna vittoria per 33 a 31!

I1 Nero prosegue nel suo proget-
to di attaccare il cinque avversario
ritenendo questa linea vincente.
Dopo una serie di mosse che po-
tremmo definire di routine con la
45.B2 il danese da fuoco alle pol-
veri. Takizawa replica in B.3 anzi-
ché nella preferibile H6, ma, come
vedremo, il suo cervello ha gia indi-
viduato la complicata linea che do-
vraseguire. Dopola47.H6lasitua-
zione & quella riprodotta nel dia-
gramma 8. Il Bianco dispone di
un’unica mossa vincente voi sare-
ste in grado di trovarla? Io sono cer-
to che in partita non ci sarei riuscito.
Leggere questo finale significa ave-
re chiara in mente la sequenza delle
tredici mosse che seguiranno. Il
Bianco muove in B1!Il1 Nero sem-
brerebbe a questo punto poter repli-
care tranquillamente in A2 per poi
accedere all'angolo A1, Ed & que-
sto il progetto che Feldborg (proba-
bilmente a corto di tempo) cerca di
mettere in pratica (diagamma 9).
Migliore sarebbe stata una mossa in
H1 che avrebbe portato a gioco cor-
retto ad una sconfitta per30a34. La
50.G7 toglie al Nero 1'accesso
all’angolo A1. Giusta la 52.B7 del
nipponico mentre alla replicain A9
andava preferita quella in G2. Per-
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DIAGRAMMA 9

fetto il proseguimento da qui con il
Bianco che concede due tempi nella
zona sud-est della scacchiera, ma
acquisisce un numero impressio-
nante di pedine stabili in quella
nord-ovest.

In conclusione ci piace sottoli-
neare ancora una volta la stupefa-
cente visione del gioco di Takizawa
nella parte finale dell’incontro. La
48.B1 & una mossa che istintiva-
mente saremmo sempre portati ad
escludere soprattutto perché ad un
esame non approfondito sembra un
sacrificio d’angolo suicida. Solo
dopo aver sviluppato interamente il
finale ci si rende conto che cosinon
2. Da notare che in quel momento a
disposizione del nipponico c’erano
altre due mosse (G2 e G7) che
avrebbero garantito un pareggio.
L'insegnamento da trarre & che in
nessun caso, ma soprattutto nei
finali, si deve scartare una mossa
solo basandosi sul colpo d’occhio
trascurando di valutare la situazio-
ne in profondita, anche le mosse ap-
parentemente pill errate possono ad
un piu attento esame rivelarsi vin-
centi.
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(sequedapag. 5)
telematica in reazione alla rettangolarith della pagina
scritta prenovecentesca ¢ percid antistorica.

E per quanto s taccia, 2 poi risaputo che I'othelli-
stituire le pedine bicolori con ghiotti Ringo Pavesi -
appunto rotondi - piuttosto che coni pifi nobili seppur
antiquati ¢ rettangolari pavesini ( ¢ anch'io, othellista
degenere, una volta scongiurai un'inevitabile sconfit-
ta grazie a un opportuno attacco di fame che sentenzid
lafine della partita per cedimento strutturale in on 'in-
tricata quanto inedita situazione di stallo).

Fosse soloquesto la distribuzione alla fine d'ogni
tomeo di variopinti hula hap dovrebbe scatenare un ir-
refrenabile tripudio e il cambio di sponsor in favore
della famosa caramella Polo sarebbe accolto con au-
tentiche rida di entusiasmo. Chissh. Ma forse pid
semplice risposta la possiamo trovare nella schictta fi-
sicith e funzionalith dell"ogeetto cappa: & nella coppa
¢ non gia nella targa che il campione & solito bere lq
champagne. Ma allora bastava dirlo subito, amici can
eamiche mie dilette. Noi il prassimo 1m0 - promes-
s0~ce le mettiamosi le coppe, ma voi, beata gioventd,
portateci lochampagne.

Marco Moretti

Trofeo “Villa Piaggio™ - classifica finale

giocatore punti

1 B.Mznozzi
2 F.Venzandi
3 M. Morzti

4 N.Vazlinoto
5 G.Castellano
6 F.Pelosi

- N W~ O o

"\I* Tomnzo “ll Grande B™ - classifica finale
giocatore punti

1 B.Menozzi 10
2 G.Czstzliang
3 M. Morzti

4 P.Fasce

5 3. Confi

6 P.Bianchi

O N OO oo

L’angolo
del rating

di Biagio Privitera

In questo numero del giornalino
trovate gid pubblicate I'abituale clas-
sifica rating, I'“annuale” lista dei gio-
¢atori passivi ¢ la descrizione detta-
gliata del nuovo sistema di calcolo del
rating; per evitare di abusare ultetior-
mente dello spazio a mia disposizione
limiterd quest’articolo a poche note di
commento.

Cominciamo dalla lista dei “passi-
vi"* (di coloro ciod che, dotati di rating,
non hanno giocato alcun torneo uffi-
ciale dal gennaio '94 ad oggi), citando
i nomi dei giocatori pid noti finiti in
questo limbo: il mitico ex-presidente
Luigi Puzzo, il due volte campione ita-
liano Vincenzo Peccerillo, i romani
Bruno Militello e Carlo Alami, i coniu-
gi modenesi Luca ed Angela Ottani, il
torinese Gianfranco Buccoliero e il ve-
ronese Claudio Signorini.

Speriamo che per tutti loro si tratti
di un temporaneo “arrivederci” e non
di un definitivo “addio” al nostro mon-
do dell’ Othello.

Passando agli “artivi”, in classifica

- rating troviamo inalterate le prime due

posizioni, saldamente in mano a Fran-
cesco Marconi e Mauro Perotti, men-
tre Roberto Sperandio conquista per la
prima volta il terzo posto assoluto a
1456, seguito a ruota dal vicecampio-
ne italiano Marco Venerito a 1451,
mentre Andrea Silvola scende al quin-
toposto a 1447 e Donato Barnaba al se-
sto a 1414, pari merito con Pietro Ros-
si (un grosso exploit per lui, risalito dal

diciassettesimo posto dello scorso py,.
mero).

Chiudiamo infine questo primg
numero dell’anno con le solite statistj.
che sui giocatori italiani in possesso dj
rating; considerando sia attivi che pas-
sivi siamo passati da 530 dello scorso
anno a 596, con un aumento del 129
(contro il +16% nel 93 ed il +28% nel
92).

I 596 giocatori sono cosf suddivisi:

ATTIVI

Maestri 22 (rating medio=1366)

Cat. A 19  (rating medio=1028)
Cat.B 45 (rating medio= 611)
Cat.C 72 (rating medio= 543)
Totale 158 (rating medio= 735)
PASSIVI
Maestri 15 (rating medio=1308)
Cat. A 31 (rating medio= 986)
Cat.B 72 (rating medio= 708)
Cat.C 320 (rating medio= 580)
Totale 438 (rating medio= 655)
ATTIVI+PASSIVI

Maestri 37 (rating medio=1342) .
Cat. A 50 (rating medio=1002)
Cat.B 117 (rating medio= 671)
Cat.C 392 (rating medio= 573)
Totale 596 (rating medio= 676)

Iniziano il 1995 come migliori del-
le loro categorie:

—Riccardo TRAMMA nei Cat. A
con 1167 punti

—Silvia CONTI nei Cat. B con 865
punti

— Riccardo CHIESA nei Cat. C
con 1280 punti (ma solo 7 partite gio~
cate!)

Come promesso ad inizio articolo,
per oggi non mi dilungo oltre.

A presto

(Febbraio 1995)

THOR

Tutti coloro che desiderano ricevere le versioni
aggiornate del programma per PC gestito dalla
Federazione francese che contiene il pid aggior-
nato archivio di partite di tutto il mondo possono

farne richiesta a;
DONATO BARNABA
Viale Bligny 39

20136 Milano

tel. 02/58.315.595

Alla richiesta & necessario accludere I’'importo
di lire 5000 per le spese di spedizione e mate-

riale,

00181 Roma

ARCHIVIO PARTITE
E RIVISTE

Dopo un lungo lavoro di raccolta e catalogazio-
ne & finalmente disponibile I’archivio delle par-
tite giocate sul territorio nazionale e la raccolta
delle principali riviste internazionali sull’ Othel-
lo, Quanti volessero attingere a questo impor-
tante patrimonio possono rivolgersi a:
ELISABETTA VECCHI

Piazza G. Cagliero, 8

tel. 06/78.345.473

8/OTHELLOnews RATING




CLASSIFICA FNGO

GENNAIO 1995

nome cat. rat. var. part.
1 Maroon Francesco Mo - 40
2 PeotiMao Mo1552 <15 419
3 SpdoRobete M- 1S5 420 1%
¢ VeetoMarco Mot - 0
5 ShoaAndea STRNRTT) AU
§  BandbaDonelo Mo -8 36
) AT TIT S [T [
g Antonel Sefano MO 481
o RmaoBndely M 1 <0 1N
0 Sewdodamaw M- W2 -2 78
11 LamdetLi MO0+ A0
1 MxdeonAssandd M 16 - A
13 Toco Absandd B8 4106 12
% Bt Aneto WO’ 4810
5 SeaoePelly M5 469 304
1 CoanguobEniod Mo - e
17 TedeWahy S U K) [ I 149
18 Tremmalando M 122 -60 26
9 Cuss2Rocdd oy = 7
2 Pidszlad0 Mo - 23
21 VechBshe MR 7 2
? GogepioPagee M 122 - i1
B TameRcad A 16T - 2
2 VeuzGismpe A 1165 +241 Tt
5 Comlica A 1153 +54 B3
% ComsoMessndo G 1165 4
71 CoresiMces A 1143 -9 264
Z GamniGogo A 1100 - 48
B Peeghifceso M- 1088 - B2
N FaeloRoted A 1039 -81 166
31 CopuzoMarcelo A 10%6 101 9
2 Casteli Stefano A 103 - 30
B DeGerobmizo A 1021 +57 149
3 Castelam Giorgo A 1005 +85 g7
35 LamiaSavatore A 1006 +100 211
% VoouAndts A ® -
I CatddoMaszo = A 95 -2 1%
B Paarelofancesss A 985 - 108
39 ScapaNarciso A-® - 2
0 CatetiGiorama oo - L4
41 Fesoe Paok A o5 4123 108
42 RubeoDarid ¢ 3, E i
43 Gstiziero Roberto C o - 5
44 Venerandi Fabrizio A 031 +46 69
% PirAessando C o - 6
46 Narducci Giovanni A w5 - B
4" Tozon Sttano Aol 4% %
48 BeliniEmanuele C 8% - 6
49 BagloArcangelo C e - 7
% Schione Rafece C & - 7

51 Lorenzoni Paolo
52 Conti SMa

53  OrbieloSiva
54 Calcagno Benadetto
55 Fomasini Andrea
5  PrasValedo

57 Tedesoo Guuseppe
58 MassimitaGino
59 Moretti Marco
60 BrizziEttore

61  Scapaloretta
62 Belinl lessandro
63  BrienzaMauro
64 Cozzuto Gianluca
65 Mazzone Gluseppe
66 Lorenzoni Marco
67 Michelotti Guido
68  Clemente Vitaba
69 Forenza Maurizio
70 Soneli Davide
71 Pister Valerio
72 LorenziMarco
73 Cianci Michele
74 D'lsaStefano
75 Uber Alessandro
76 Moreli Chiara
77 RanzaniPaolo
78 Civitenga Merio
79 BianchiPaolo
80  Loranzi Daniela
81  Minghetti Mirella
82 - RosiMaria Grazia
83 Pagsano Naomi
84 Viiani Aberto
85 OmatoMario

86  Freguia Daniele
87 Pizo Gianfiippo
88 Montarsolo Fabio
89 Pellegrini Federica
90 Lamanna Giuseppe
91 Leocatalaura
9  CorradiFederica
93 Glannetti Donatello
94 Aqullo Grazlella
95 Loranzl Angelo
06 Barbato Dario
97 MereuElena

98 PiazzaLorenzo
99 Quagliona Gigliola
100 De Martino Antonio
101 D'Angelo Stefano
102 Pellegrini Luca
103 DiTommaso Giovanni
104 Tricarico Gluseppe
105 Fasce Chiara
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794
118
m
764
763
758
750
144
43
41
23
3
2
703

697
694

662 -

678
672
670

G EERE

632
626
618

607

E8&8E8E

693
587
587
562
576
513

+52
=175

106 Dellagiacoma Fabrizio
107 Ciriefo Cro

108 Riccerd Guseppe
109 De Fabritis Fabio
110 Paesano Omar
111 BocchiMarco

112 Valiroto Nicola
113 Mo Flaviano
114 LaMortagna Giovarna
115 Lo Brutto Annalisa
116 AbrassiSha

117 Cacace Cio

118 Russo Francesco
119 Desiderio Antonio
120  lovine Giovarri
121 SperanzaMaddakena
122 Pelosi Francesco
123 Ranzani Mami

124 Catulo Vakerio
125 PunzoCiro

126 DiMatteoMaria
127 Somentino Luigi
128 Abbaduto Antonela
129 Ottolini Caro

130 Giuini Fabrizio

131 Valone Diego
132 RaiolaAlessandra
133 De Santis Henry
134 Boraccini Riccardo
135 PetriLuisa

136 Martell Davide
137 Pellegrini Felice
138 De Santis Miko
139 Fomicola Dario
140 DiMatteoAnna
141 Sannino Pasquale (Set)
142 Catanzaro Pakito
143 Mereu Emesto
144 Sannino Pasquaie (G)
145 Esposito Maurizo
146 Cargrel Tziano
147 DiMaio Marco
148 Astorino Flore

149 Ciroth Monica
150 Martela Alessio
151 Gali Cristina

152 Morando Lisia

153 CarveliRossela
154 Pepe Michele

185 Sorace Agostino
156 Bonadies Lorenzo
157 Stagnaro Roberto
158 Falanga Gennaro
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Ultimo Torneo: n. 150 —X Milan Open
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LISTA
GIOCATORI
PASSIVI

car.  rating
Brusca A M. 1634
Ghirardato Paolo M- 1608
Ranieri Alberto M- 143)
Puzzo Luigi M- 1363
Peccerillo Vincenzo M- 134
Pettini Alessandro M- 1338
Sandro M- 1318
Zama Piero M- 1287
Mocci Lamberto M- 12
Barsanti Emidio M- 1230
Neri Emanucle M- 1226
Militello Bruno M- 1199
Cordiner Andrea M- 1198
Buccoliero Giancarlo A 170
Pedroli Roberto C 1170
Gentilini Mirko C 1160
Alami Carlo M- 1N
Quattrocchi Angela A 1140
Crivello Dario C N8
Gambelunghe Angelo -A 1002
Alicandri Aurclio A 1084
Peres Ennio M- 1077
Ottani Luca A 1076
Signorini Claudio A 1074
Valenza Giovanni C 1070
lonta Silvio C 1062
Cervini Fausto C 1051
Buccoliero Gianfranco A 1042
Cazani Stefano C 1040
Vulpiani Fabrizio A 1027
Nava Alherto C 1025
Gentili Clandia C 1024
Di Cola Severino A 07
Mercanti Riccardo A 1013
Di Lugpo Antonella C 1011
Nardo Sergio A 1003
Sansonc Emidio C 0
Braca Agostino C N1
Raffacle A N1
Spinelli Fiorenza C 989
Paolo A 988
Silvola Danicle A 982
Lavanga Maurizio A 978
Toledo Federico C 976
Burmni Andrea C 973
Stefanelli Dario C 973
L2 Gamba Alessangdro A 968
1zzo Sebastiano A 964
Maiuri Clandio A 959
Puzzo Cinzia C 959
Cera Vi A 957
Casarelli St=fano A 954
Trudu Amomio o 952
Fiorentino Donara A 947
Micow Gianni A 947
Benti Gianni C 942
Pierucci Clandio A 934
Samoianni Chiara A 934
Frosoni Clandio A 924
Di Bella Nino C 923
Bonavoglia Marco C 916
Bucalo Pierpaolo A 915
lani Carlo C 915
Simoni Simone A 909
Fasciani Massimo A 905
Micalizzi Ezio A 896
Scabbia Nicola A 896
Nicolai Tiziana B 893
Falconi Manoela B 890
Malinvemni Cristian T 887
Rizzo Vincenzo B 885
Petrucci Adriano A £84
Micalizzi Giovanni C 883
Stefanucci Marco B 883
Annunziata Ciro B 88)
Chiezzi Fabrizio C 881
Pinarella Simone B 877
Domizi Roberto C 876
Lo Presti Marco B 876
Martini Francesco C 875
Romano Fabio C 875
Serafini Susanna B 875
Picasso Enrico C 870
I1zzo Gennaro B 869
Diodati Pierdario B 867
Simoncelli Bruno C 863
Cena Vincenzo B 862
D’Eusebio Carlo B 861
Apicella Gactano C 855
Receputi Valentino B 853
Spurio Ennio C 853
Santinelli Massimo B 849
Restante Fabio B 848
Del Gatto Antonino C 846
Porfido Antonella B 845
Angelucci Paola C 840
Signorini Marco C 840
Di Paola Massimo C 838
Caiola Pietro C 834
Santoianni Flavia C 834
Sappino Armando C 833
Di Luggo Anna Laura C 832
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Redaelli Luca
Cresti Alessandro
Arcudi Peolo
Bizzarro Giovanni
Morosin Maurizio
Pacearello Marco
Aversa Stefano
Ranzani R.
Fontana Giorgio
Akineon Adam
Stefanclli Mauro
Marfori Andrea
Romani Angelo
Ciurleo Giorgio
Melappioni Emesto
Carbone Luigi
Toncu Annalisa
Fiano Srefano
Purzo Carmela
Qolangelo Roberto
Silici Renato
Barone Stefano
Qorradini Carlo
Gicconi Fabrizio
Relandini Roberto
Luzzitelli Giuseppe

alone Giulio
g.c‘ﬁll Gatta Lina
Frosoni Corrado
Silei Sandro
Lai Fabnizio
Scilimati Anna
Virgili Mauro
Brugnoli Paolo
Fontana Patrizio
Tufi Fabio
1zzo Gabriele
Marini Jacopo
Diomede Nicola
Pellecchia Claudia
Mora Marco
Soldano Fabrizio
Zocco Ettore
Malvone Angela
Zapponi Lorenzo
Bisbiglis Gianluigi
Damosso Cinzia
Salemno Giovanni
Verzaschi Bruna
Ballardini Tsuyoshi
Turini Fabiano
Manzuoli Nils
Tesolin Demetrio
Regali Marco
Donati Silvano
Marrecchi Mirella
Talamo Paolo
Moggio Raffaele
Serra Pietro
Pompeo Nicola
Nigrelli Santo
Romiti Andrea
Iacobelli Antonio
Galassi Enrica
Lazzara Marco
Prandi Silvia
Russo Teresa
Mardegan MariaRosa
Baranes Gabriel
Gervyasi Ginetta
Giusti Giacomo
Monti Gioyanni
Francese Francesco
Panariello Pasquale
Damosso Giorgio
Campana Paolo
Consiglio Crescenzo
Gioia Paolo

De Gregorio Massimiliano

Rubele Renzo
Chiodo Giuseppe
Jani Jacopo

Turco Bruno
Marras Alessandra
Consalvj Luca
Stelluti Emiliano
Riccomagno Mario
Virgili Fabio
Danatiello Mauro
Tomassi Federico
Cemini Fabio
Mazza Salvatore
Poccia Danilo
Presti Marco
Franzese Antonio
Borsari R,
Collaccian Marco
Grasso Valter
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LizzA M.

Resti Alessandro
Caruzzo Giacomo
Nasello Massimo
Rossi ‘A;M

Rossi Giovanna
Betti Giancarlo
Marrazzo Ciro
Venerato Fabrizio
Pernice Cristina
Castodi

Giliberto Ciro
Travaglini Marco
Monti Angelo
$antoro Annamaria
Lucente Valentina
Montano Edoardo
Bisleri GiaMarco
Loranzi Maddalena
Volpinari Danilo
Renassuti Enrico
Magrelli Daniele
Calandri Mizio
Pantaleon| Ernesto
Venerato Luclano
Avolio Francésco
Trapanese Vincenzo
Frafoll Luca
Solvino Lidia
Imperatrice Valerio
Trimarchi Tiziana
Valdiserri Luca
Scarrocchia Simone
Barbanera Roberto
Tondi Claudio
Cagliari Francesco
Bisattini Marco
Sorrentino Salvatore
Tommasi Fabio
Consiglio Rosanna
Del Giudice Giuseppe
Ignarra Raffacle
Ciocchetta Renzo
Migliori Danilo
Menchetti Silvano
Boffa Stefania
Tedeschi Paolo
Brucchietti Maurizio
Boccarosa Imma
Romano Massimiliano
Forti Michelangelo
Malvone Raffaele
Eredita Rosa

De Nicola Massimo
Sammarco Agostino
Giusti Sara
Annunziata Ivan
Piselli Fabrizio
Polese Gianluca
Speltino Carmelo
Dotti Enrico
Carotenuto Annagrazia
Frassinelli Sandro
Mora Federico
Castiglione Annamaria
Parrucci Paolo
Rendano Roberta
Bazzani Monica
Boscolo Edoardo
Fortuna Stefania
De Giacometti S.
Galassi Sergio
Popoli Rita
Imperatrice Giuseppe
Angelucci Francesco
Barzetti Maurizio
Pastorelli Maurizio
Salvetti Mauro
Ancarani Amaldo
Avitabile Massimo
Marind Francesca
Cremonesi Walter
Ricci Marco
Valentini Fancesco
Paparone Giuseppe
luliano Francesco
Manoni Roberto
Palladino Fabio
Scolaro Barbara
Pernice Massimo
Paolettoni

Giribaldi E,
Scarantino Luciano
Didon Francesco
Piccinelll Vanessa
Pasi Gianluca
Biordi Fabrizio
Lamberti Renato
Nannini Gerardo
Marcaccini Maddalena
Passarino Fulvio
Moratelli Davide
Vacchero Paola
Pelissero Giorgio
Sperati Alessandro
Mazzaferri Roberto
Bizzouo Alberto
Bellato Paola

Micle Raffaele
Balistreri Sabina
Bedetti Roberto
Galante Giorgio
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Pacifici Angelo
Ricciardi Stefano
Cocconi Roberto
Raimondi Alessandro
Formisano Onofrio
QGaviglia Giovanni
Nobile Salvatore
Tassi Maurizio
Pasquetti Arrigo
Pellegrini Alessio
Di Ceglie Francesco
Canneva Rosario
Milazzo Annalisa
Orlandi Fabio
Della Gatta Maurizio
Moroni Giovanni
Tessitore Roberto
Cestaro Roberto
Piperno llaria
Borsano R.
Vitulli Rossella
Olivati Davide
Commesso Gerardo
Franchini Ezio
Gabbiani Francesco
Melappioni Simona
Mol Francesco
Accardo Ciro
Vettori Alex
Baglini Giovanni
Avallone Giuseppe
Bianco Antonio
Marino Giovanni
Zanichetta S.
Ricciotti Rossella
Cataldo Giuseppe
Palomba Carlo
Zanchetta P,
Giampietro Gianluca
Di Donna Domenico
Mariani Gianluca
Gifuni Roberto
Giorgini Marino
Carletti Corrado
Della Gatta Pasquale
Miscoli Stefania
Tanniello Giancarlo
Iuliano Raffaele
Cipriano Raimondo
Conversi Alessandra
Zabarah Jamil
De Cesari Stefano
Sammarco Rosario
Cirigliano Lucrezia
Gifuni Francesco
Astolfi Mario
Buonoconto Fancesco
Pernice Marco
Capriotti Anna
Saquela Salvatore
Ragozzino Davide
Persico Fabio
Serra Alberto
Russo Mariella
Ciliberto Rosanna
Cembrola Roberto
Sorrentino MariaCira
Leggeri Marco
Riitano Francesco
Piedimonte Enrica
Miscoli Paolo
Palomba G.
Palmieri Paolo
Rivieccio Francesco
Bruno Giuseppe
Colucci Alessandro
Tosoni Alessandro
Porzio Annamichela
Lamberti Elena
Marconi Matteo
Tarantino Salvatore
Spadoni Simona
Terziotti Bruna
Serpe Salvatore
Gaudenzi Sandro
Caruzzo Tommaso
Govi Roberto
De Sena Aniello
Ball Alberto
Casu Stefano
Nasello Giovanno
Crincoli Tiziana
Spinelli V.
D'Urzo Luciano
Remigi Monica
Langella Carlo
Brunasso Biagio
Paone David
Bruno Emilio .
Abilitato Domenico
Giomelli Antonio
Accardo Nunzio
Sorrentino Lisa
Tondo Ferdinando
Gismondi Paolo
Bosco Loretta
Bruno Emilio
Giordano Raffaella
Pirozzi Claudia
Farese Vittoria
Belcampo Luigi
Farese Giuseppe
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Nuovo sistema di calcolo del rating

ideato e illustrato da Biagio Privitera

Al fini del calcolo del rating, i partecipanti ad un tomeo de-
vono essere suddivisi in tre gruppi, che saranno trattati diffe-
rentemente nelle procedure che andremo a spiegare.

a) giocatori al loro primo tomero ufficiale, e quindi senzarating
(li chiameremo UP=Unrated Players)

b) giocatori che hanno giocato meno di 15 partite ufficiali, e il
cui rating & quindi ancora molto instabile (li chiameremo
pP=Provisonal Players)

¢) giocatori con pid di 15 partite ufficiali, e quindi con rating
«tabile™, ciod arrivato a convergere ad un valore sufficiente-
mente accurato (li chiameremo EP=Established Players)

C’2 da notare comungue che stabilitd non vuol dire immo-
bilita: anche il rating di giocatori stabili da lungo tempo conti-
nua a salire o scendere, anche in misura significativa, se il gio-
catore migliora o peggiora il suo livello di gioco (ed i conse-
guenti risultati nei tornei).

Dopo ogni tomeo, le operazioni di calcolo del rating
per tutti i giocatori partecipanti si possono suddividere in 5
fasi:

1. Calcolo del rating per i giocatori al loro primo torneo

2. Calcolo della variazione rating per i giocatori con meno

di 15 partite ufficiali (PP)

3. Calcolo della variazione rating per i giocatori con rating

stabile (EP)

4. Ridistribuzione dei punti “Feedbach”

5. Limitazione delle perdite dei giocatori stabili (EP)
Vedremo adesso nel dettaglio ognuna di queste fasi, e per

rendere pii chiare tutte le spiegazioni faremo sempre riferi-

mento ad un Torneo “Esempio”, con 6 partecipanti:

A—esordiente (UP)

B —esordiente (UP)

C—PP con rating 720 (8 partite)

D—EP conrating 840

E—EP con rating 950

f —EP con rating 1425 ,

In cui i giocatori si affrontino in un girone all’italiana, i cui ri-

sultati sono riassunti nella allegata Tabella 1.

L Calcolo del rating per i giocatori al loro primo torneo
(Up)

'In‘mamo.a vedere in che maniera viene calcolato il rating
Peri giocatori esordienti (UP), che essendo al loro primo torneo
non hanno ancora alcun rating.

Il procedimento & costituito da due fasi successive.

Ne!la prima si tiene conto solo dello scarto pedine (SP); fa-
cegdol assunzione (fhe ogni unita di SP equivalga a 10 punti di
rating. ('Zxoe se il rating di due giocatori differisce di 50 punti,
allora SP medio (su decine di partite) dovrebbe essere ap-
Prossimauvamente di 5 pedine in favore del giocatore con ra-
ting pid alto.

In questa prima fase si applica il “Metodo delle approssi-
mazioni successiye”,

Si consxderano.dapprima gli UP che hanno incontrato nel
torneo almeno un giocatore gia con rating (PP o EP) e si utiliz-
Za questa semplice formula; RPA (Rating Prima Approssima-
Zlone) = media rating dei giocatori incontrati + Scarto Pedine
Mediox 10
3 uSe un giocatore & incontrato due o pid volte oyviamente

ﬁ a media bnsogr}erh considerare il suo rating tante yolte

Quante sono le partite disputate, Ovviamente si considerera il
ting Iniziale di giocatori PP e EP.

Considerando il nostro Torneo “Esempio” (tabella ) per il

glocatore A considerermo le partite giocate conto C, E,Ded F:

RPA (A) = (720+840+950+1425)/4 + (-20-32-28-38)/4 x 10
=984 +(-29.5)x 10=689

¢ lo stesso faremo per il giocatore B: RPA (B) = (720+840+
950+1425)/4 + (-10-16+0-44)/4 x 10 =984 + (-17.5) x 10 =
809

Se uno degli UP partecipanti al torneo avesse incontrato
soltanto altri esordienti, la formula precedente non si potrebbe
applicare ¢ quindi gli verrebbe fittiziamente dato per la prima
approssimazione un valore di RPA=850.

A questo punto ogni giocatore UP avrd un suo rating di pri-
ma approssimazione RPA e si ripete il calcolo del rating utiliz-
zando la formula precedente, ma utilizzando TUTTE le partite
giocate da ogni esordiente UP, quindi anche quelle contro gli
altri esordienti, che non avevamo considerato nel passo prece-
dente.

11 sistema si itera finché non si arriva alla convergenza,
ciog quando per ogni giocatore UP la differenza fra il rating
dell’iterazione i e di quella (i-1) € MINORE di 2 punti rating

11 numero di iterazione richiesto da questo processo dipen-
de dal numero di giocatori esordienti partecipanti al torneo e
dalle partite disputate, ma il risultato finale & univoco, essendo
unica la soluzione dell’iterazione.

Questi valori di rating ottenuti per ogni giocatore UP ven-
gono chiamati RFa.

Questi valori di rating devono essere poi corretti tenendo
conto anche delle vittore/sconfitte dei giocatori esordienti nel
torneo.

Per ogni giocatore esordiente viene quindi calcolato il va-
lore: RFb = media rating gioc. incontrati + (media punti
-0,5)x 1000

Per la media punti si dividono i punti conquistati (1 per vit-
toria e 0.5 per pareggio) per il totale delle partite disputate dal
giocatore.

La media avversari deve tenere conto del rating di tutti i
giocatori incontrati, inclusi gli altri esordienti, per i quali si
considerera il valore di RFa, mentre per PP e EP si considerera
il Rating Iniziale.

Ad esempio per i giocatori A € B avremo:

A RFb (A) = media avy. + (0.2 - 0.5) x 1000 + med. avv. -
300 :

B RFb (B) = media avv. + (0.3 - 0.5) x 1000 + med. avv. -
200

11 Rating Finale di ogni giocatore UP si calcolerd come la
media di RFa e RFb: RF = (RFa + RFb) : 2
e nel nostro Torneo “Esempio™ avremo per i giocatori esor-
dienti A e B:
RF (A)=1706
RF(B)=811

(S partite)
(S partite)

2, Calcolo della variazione rating per i giocatori con meno
di 15 partite ufficiali (PF)

I rating appena calcolati dei giocatori esordienti (UP) sono
quindi utilizzati, insieme con i rating iniziali di tutti gli altri par-
tecipanti (PP ¢ EP) per calcolare i nuovi rating dei giocatori PP,
che hanno ciod un rating improvvisorio avendo disputato meno
di 15 partite ufficiali.

Per ogni giocatore PP si calcolano i seguenti due fattori:
RFa = media rating giocatori incontrati + Scarto Pedine
Mediox 10
RFb = media rating giocatori incontrati + (media punti -
0.5) x 1000
e si fa la media dei due valori: RFx = (RFa + RFb) : 2

I nuovo rating finale RF del giocatore PP in questione & la
media pesata del suo rating iniziale e del valore RFx, dove il pe-
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$0 & costituito dal numero di partite disputate prima del torneo
e nel tomeo stesso.

Se il nuovo numero di partite totali & superiore a 15, il gio-
catore in questione conquista la Categoria B (o A se il suo ra-
ting & superiore a 900) e dal tomeo successivo sara considerato
un giocatore PEP, cio2 con rating “stabile”.

Proviamo ad applicare tutte l¢ formule precedenti all'uni-
co giocatore PP partecipante al tomeo “Esempio”, cio il gio-
catore C, che aveva un rating iniziale di 720 punti con 8 partite
disputate.

RFa = (7064+8114+840+9504+1425) : 2 + (20-44-2-6-24) : 5 x
10=946.4 + (-112) =834

RFb =946.4 +(0.2-0.5) x 1000 = 946-300 = 646

RFx = (RFa+RFb) : 2 = (8344646): 2= 740

RF = (RIx8+RFx5) : 13 =(720x84740x5): 13=728

Essendo il numero totale di partite giocate 13 (=8+5), il
giocatore C rimane ancora con rating provvisorio (PP).

3. Calcolo della variazione rating per | giocatori con rating
stabile (EP)

Avendo gid calcolato il nuovo rating per i giocatori esor-
dienti UPe per i giocatori PP; questi rating “finali” saranno uti-
lizzati per il caloolo della variazione rating dei giocatori stabili
EP.

Nel torneo “Esempio”, che stiamo considerando, i rating
“finali™ dei giocatori A, B e C saranno:

A -706 punti ( 5 partite)
B -811 punt ( 5 partite)
C-728 punt (13 partite)

e utilizzeremo questi valori “finali” quando andremo a calcola-
re il rating dei giocatori D, E ed F, esendosi essi incontrati nel
torneo in questione.

La variazione di rating (VR) di un giocatore stabile & co-
stitnita da due fattori FA e FB: VR=FA + FB
dove:
FA —2 funzione del numero di vittorie/pareggi conquistati nel
torneo, considerando 1 punto per vittoria e 0.5 per pareggio, ri-
spettoa quelli che si sarebbero dovuti conquistare tenendo con-
to del valore degli avversari incontrati.
FB —& funzione dello scarto pedine con cui si sono vinte o per-
se le diverse partite, tenendo anche in questo caso conto del va-
lore degli avversari incontrati.

Calcolodi FA

Definiremo PPA (Percentuale di punti attesi) di un gio-
catore che ne incontra un altro in un torneo ufficiale con la for-
mula: PPA =(0.5+ 0.001 * DR)* 100
dove DDR & la differenza rating fra i due giocatori e pud varia-
re solo fra-500 e +500; se ad esempio la differenza dirating fra
due giocatori & di 620 punti essa viene automaticamente ripor-
tata a 500.

Nel caso che I’ayvesario sia un UP o un PP, si considera il
suo rating “finale” (calcolato con le fasj 1 e 1), mentre gli av-
versari EP si considera il loro rating all’inizio del torneo.

Riprendendo I’esempio precedente del torneo con 6 gioca-
tori calcoliamo il DR e il PPA del giocatore D nei confronti de-
gli altri 5 giocatori:
con A: DR =840-706 = 134 PPA =63,4%
con B; DR =840-811=29 PPA=52,9%
conC: DR =840-728=112 PPA=61.2%
con E: DR = 840-950=-110 PPA =39%
con F: DR = 840-1425 =-585=-500 PPA =0%

Il significato di PPA & il seguente; se D giochera 100 parti-
te contro A ci si aspetta che egli conquisti 62.8 dei 100 punti di-
sponibili (1 punto per vittoria e 0.5 per pari), mentre cj si aspet-
ta che ne conquisti solo 39 contro E e perda tutte le 100 partite
contro un giocatore che ha pid di 500 punti rating di vantaggio
su di lui, come F,

Si definiscono PUNTI ATTESI PAi di un giocatore in un
torneo contro un giocatore i: PAi = (0.5+0.001 DRi) * Ni
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dove DRi @ la differenza rating sopra descritta e variabile da
-500 a =500 e Ni & il numero di partite giocate dal giocatore in
questione contro il giocatore i nel torneo.

Si definisce PUNTI ATTESI Totali PA la sommatoria:
PA=Sommatoria (PAi) doveivadalaN, con N numero to-
tale di giocatori partecipanti al torneo.

11 Fattore FA di variazione rating si calcola con la for-
mula: FA =40 * (PE-PA)
dove PE sono i Punti Effettivi conquistati dal giocatore nel
torneo.

Riprendiamo il torneo che stiamo considerando come
esempio (Tabella 1), in cui il giocatore D ha incontrato una vol-
ta nel torneo tutti gli altri 5 avversari con i seguenti risultati:

con A: Vittoria 48-16
con B: Vittoria 40-24
con C: Vittoria 33-31
con B! Pari 32-32
con F: Sconfitta 14-50

1 suoi Punti Effettivi (PE) sono: PE = 1+1+140.5+0 = 3.5
mentre i Punti Attesi (PA) sono PA =0.634+0.529+0.612+
0.39+0 = 2.165 per cui la variazione di rating FA (arrotondata
come sempre all’intero pid vicino) sara: FA =40 * (3.5-2.165)
=534=53

Calcolo di FB

Come gia definito prima, il fattore FB & funzione dello
scarto pedine con cui si concludono le varie partite; quindi ogni
partita che si chiude in parita non deve essere considerata per il
calcolo di FB.

Ai fini del calcolo del fattore FB, vengono definite 5 FA-
SCE in cui pud ricadere la differenza pedine di ogni partita che
non si & conclusa in parita:

Fascial Differenza Pedinadala4 (da32-31234-30)
Fascia?2 DifferenzaPedinada5a12 (da34-29 238-26)
Fascia3 Differenza Pedinada 13 a24 (da38-25244-20)

Fascia4 Differenza Pedinada 25 a39 (da44-19a51-12)

Fascia5 Differenza Pedina magg.di40 (da 52-12 a 64-0)
Ad ogni fascia & associata una costante K, positiva in caso

di vittoria e negativa in caso di sconfitta:

Fascial  Kl1=0

Fascia2 K2=+-5

Fascia 3 K3=+-10
Fascia4 K4=+-15
Fascia 5 K5=+-20

11 Fattore FB & quindi determinato con la formula: FB =
[Sommatoria (Kji - 0.035* DRi)] * 0.5} per tutte le partite di-
sputate dal giocatore e non finite in parita

Consideriamo il solito esempio precedente e proviamo 2
calcolare il fattore FB per il giocatore D: FB =
[(15-0.035*134) + (10-0.035*29) + (0-0.035*106) +
(-15-0.035*(=500))]* .5=9.04=9

Quindi la variazione rating totale del giocatore D sard: VR
=FA +FB =53 + 9 = 62 punti rating
edil suo rating finale (RF) sard: RF=RI+ VR =840 + 62 =902
punti rating

Come vedremo pid avanti nella descrizione della fase 4»
questa buona prestazione del giocatore D con rilevante guada-
gno di punti rating, dard benefici anche a coloro che lo hann@
incontrato, con la ridistribuzione dei punti “Feedback”.

4. Ridistribuzione dei punti “Feedback”

Ogni volta che il rating di un giocatore stabile UP aumen-
ta di un valore superiore al numero di partite giocate per 10
(ad esempio: 70 punti in un torneo a 7 turni), con un mini-
mo di 50 punti per tornei con meno di 5 partite giocate, un
numero di punti pari al 50% del suo guadagno di rating & ac-
crefiilato anche ai suoi avversari, dividendolo equamente fra
essi.

Facendo riferimento al solito torneo “Esempio™, notiamo
che cid si applica per il giocatore D che ha giocato 5 partite con



un guadagno di rating di ben 62 punti (e quindi superiore ai 50
ﬁCh‘li;‘:l:zlg‘:ieis(;?lec:tsoog);.undagno‘ ciod 31 punti, andrd accredi-
tato anche ai cinque giocatori che hanno giocato con D nel tor-
neo: 31:5=6 punti feedback ¥ : .

11 rating finale degli altri giocatori andrd quindi aumentato
con questi punti feedback:

RF (A) = 706+6 =712
RF (B)=811+6 o
RF (C)=728+6 =734
RF (E) = 970+6 =976
RE(F)=1413+6 = 1419

5. Limitazione delle perdite dei giocx}iorl stabili (EP)
Esistono due limitazioni alle perdite che un giocatore sta-

bile (EP) pud subire inun tomeo:

5.1 Massimale delle perdite

5.2 Nessuna perdita se F.»\>0‘ . ‘

¢ che andiamo subito a descrivere in dettaglio.

imale delle perdite

3 Ig(;:::ﬂno dei p{mti che un giocatore stabile (EP) PUb per-
Jere & limitato a SO punti per un torneo a S omeno tuym, 60'per
uno a 6 turni € cosi via, in modo da evnare.che un x:atmg fatico-
samente costruito in tanti tornei possa poi precipitare per una
singola giornata molto negativa. .

“Invece i punti guadagnati in un torneo non sono limitati
perché i giocatori devono poter migliorare senza limiti.

TABELLA 1

5.2 Nessuna perdita se FA>0

Se un giocatore stabile EP ha un fattore di variazione rating
FA (quello legato alle vittorie/sconfitte) positivo, il suo ratinga
fine torneo non pud essere inferiore a quello iniziale.

Questa regola serve ad evitare che, ad esmpio, un giocato-
re stabile vincente in tutte le partite di un torneo con giocatori
con rating molto inferiore possa perdere punti rating perché le
sue vittorie non sono state a sufficienza “corpose”.

Questa regola trova applicazione nel nostro torneo “Esem-
pio" per il gicoatore F; infatti i fattori FA e FB erano:

FA=1 FB=-13 VR=-12
ed | punti 6 punti Feedback ricevuti lasciavano negativa la va-
rlazione rating totale: VR =12 46 = -6

Senza questa regola egli avrebbe. perso 6 punti rating, no-

nostante avesse vinto tutte le partite del torneo. Invece tale per-

dita viene azzerata ed il giocatore F mantiene inalterato il suo
rating iniziale di 1425,

Riepilogando possiamo dire che I’amministrazione del si-
stema di rating procede nel modo seguente:
1) dapprima si calcola il rating di tutti i giocatori esordienti
(UP), usando un metodo iterativo;
2) si determina quindi il rating dei giocatori con meno di 15 par-
tite (PP);
3) si calcola il rating dei giocatori stabili (EP);
4) se necessario, sono ridistribuiti punti “feedback”
5) infine, si limitano o si azzerano le perdite dei giocatori stabi-
li (EP).

RISULTATI TORNEQ "ESEMPIO"

A B C D E F
lGioutnrzl Cat E‘:;:i = - | 71208)| 840 | 950 | 1425 vl;::::.
A UP - 37-27 | 22-42 | 16-48 | 18-46 | 13-51 b |
B UP - 27-37 54-10 | 24-40 | 32-32 | 10-54 1.5
C PP | 720 (8) | 42-22 | 10-54 31-33 | 29-35 | 20-44 1
D EP 840 | 48-16 | 40-24 | 33-31 32-32 | 14-50 35
E P | 950 | 46-18 | 32-32 | 35-29 | 3232 30-34 3
F EP | 1425 | 51-13 | 54-10 | 44-20 | 50-14 | 34-30 5
TABELLA 2 Riepilogo variazioni rating
dopo il Torneo ""Esempio"
VARIAZIONI RATING
Giocatore| Cat, m Partite | Punti |DittPed.] FA FB VR:EM ;E‘:l::]ck V';’:'l:“ m
A UP - 5 1 -108 - - - 6 - 712 (5))
B UP - 5 15 -26 - - - 6 - 817 (5)
C PP [7208)] 5 1 -56 - - - 6 - 734 (13)
D EP 840 5 35 14 53 9 62 0 62 902
E EP 950 5 3 30 10 10 20 6 26 976
F EP 1425 5 5 146 1 -13 -12 6 0 1425
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Teoria dell’Othello:
quarta parte

accessi a posizioni

di Francesco Marconi

Nello scorso articolo abbiamo visto I'importanza di una
posizione quale I'angolo. Attraverso esso & possibile con-
quistare pedine stabili, oltre ad essere esso stesso una pedina
stabile, ossia pedine che non cambiano piti il loro colore fino
al termine della partita. L'importanza di questa posizione ri-
sulta semplice ed evidente, ma la presenza di posizioni im-
portanti capita, ovviamente, anche in altre zone della scac-
chiera e vania a seconda della posizione o della fase della par-
tita, tale per cui una mossa pud risultare pi o meno impor-
tante.

Prendiamo ora in considerazione il diag. 1: il Bianco non
ha la possibilita di conquistare I'angolo in A1. D’altra parte
perd minaccia di conquistare quello in H1. Da questo esem-
pio capiamo quanto sia importante imparare, da una parte, il
modo con cui conquistare le mosse per accedere alle nostre
case strategiche (nell’esempio I’angolo) o di poter impedire,
dall’altra parte, simili mosse per I’avversario.

Il discorso sara ora solo accennato applicandolo ad esem-
pi concreti quali quelli dei diag. 1 e 2, ma verra ripreso e am-
pliato in una successiva lezione poiché di importanza fonda-
mentale nell’economia del gioco. Per ora sono sufficienti del-
le basi con cui poter affrontare gli argomenti successivi.

Esistono diverse tecniche di gioco sia in attacco che in
difesa orientate alla conquista di un accesso per una posizio-
ne.

A) Se una mossa risulta buona per il nostro avevrsario,
un sistema semplice, ma sicuramente efficace & giocarla noi
stessi. Nel caso del diag. 2 abbiamo che se il Nero minaccia
la giocata in A1, il Bianco pu¢ facilmente difendersi giocan-
do lui stesso in A1. Perd non sempre giocate di questo genere

risultano vantaggiose: se invertiamo la situazione nel diag. 2
e ipotizziamo che sia il Nero a dover impedire A1 al Bianco
avremo che dopo Nero A1 seguirebbe Bianco B1, con possi:
bilita futura per il Bianco, di giocare anche in H1 guadagnan.
do cosf I'altro angolo assieme a tutta una fila di pedine.

B) Nel diag. 2 il Nero pud impedire la giocata del Nero in
A1 semplicemente rispondendo in A6; secondo quanto dico-
no le regole dell’ Othello un giocatore per poter eseguire una
mossa deve essere in possesso di una pedina di appoggio che
gli permetta di accedere alla casa desiderata, nel nostro caso
il Bianco ha la pedina in A5. Sara allora sufficiente togliere
questa pedina, appunto con la mossa in AB, e il Bianco sara
bloccato nel suo gioco.

C) Unterzo sistema per impedire una mossa avversaria &
quello di aumentare le difficolta che gravano sulal sua esecu-
zione. In un esempio in cui & I’angolo la casa strategica da
conquistare, questa tecnica risulta difficile da capire, percid
per una sua pid completa comprensione rimandiamo ad un
futuro articolo, qui ci limitiamo solo a fornire un esempio.
Nel diag. 2 tocca al Bianco. Il Nero minaccia la giocata in H8
in angolo, dopodiché a seguito di qualsiasi mossa bianca il
Nero pud giocare anche H7, garantendosi tutta la fila di pedi-
ne sulla colonna H. Come puo impedire una mossa simile il
Bianco? Giocando per esempio in G8. Se il Nero ora gioca in
H8, il Bianco ha guadagnato la pedina in F7 per poter fare la
mossa in H7 e da li in futuro giocare in H1. Ora la colonna H
diventa bianca e non pit nera. Ecco che allorala mossain G8
del Bianco costituisce una buona difesa contro la mossa H8
del Nero.

Analizziamo ora le tecniche in attacco.

D) Una prima tecnica, in opposizione alla tecnica del
punto B, consiste nel fatto che se un gigcatore non hal’acces-
so ad una casa & sufficiente crearselo. E il caso del diag. I:11
Bianco per muovere in A1 e per prendere I’angolo ha biso-
gno di una pedina sulla diagonale. Per conquistarla gli & suf-
ficiente giocare in D6, guadagnando cosi la pedina ES.

E) Questa seconda tecnica invece & opposta a quella del
punto C. Se un giocatore ha dei problemi per eseguire una
mossa, & sufficiente che rimuova questo impedimento. Lasi-
tuazione & descritta nel diag. 1. Il Bianco potrebbe prendere
I’angolo in H1, resta solo il problema che successivamente il

R B C D E F 6 H A B C D E F G H A B C D E F G H A B C¢C D E F G H
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aop e b £ F L A0 ¢ D € f ¢ 0 e dopo I’angolo H1 guada-
. 000100 v e)[e)e)e)@ ! 000010 gnare anche tutte le%)edine
!O..OO de)( ) Jele)e 2(0®® 000 sulla colonna H. Ma invece

OO.’O OO0 3'00‘.0.] arriva pronta la difesa del
’OO0.00 JOOI0I0o0/® JOo0eee Bianco, ossia la mossa in
10000008 | {O00C@e® | +|OI0CIOOSID| o ines i B5. 1 e s
;OOOOO. s10[0,000®O ‘IQIQ'Q.QQ001 pedine gira anche G3, per-
10 ol0I0 110 QO ® (@) ®®® (@  mettendocosI'accesso del
. e 8 206 0 (00 Bianco in H'3 e, in futuro, la
= DIAGRTTA 10 DIAGRA 1) giocatanell’angolo H8: se il

Nero, grazie alla pedina G5, minaccia di giocare in G1, e,
A > \ .

successivamente, di prendere | angolo.Ai con tutta la fila di

ine sulla prima riga. Cid che quindi impedisce al Bianco
Ja presa dell"angolo H1 & proprio la pedinanera G5. E allora
sufficiente che il Bianco rimuova questa pedina perché possa
giocare in H1 senza problemi. Cio puo essere fatto con una
semplice mossa in H4. La pedina che costituiva un pericolo
oranon¢'@ pid.

Facciamo ora degli ulteriori esempi di queste tecniche
analizzando altri diagrammi e alcune partite giocate a livello
nazionale ¢ internazionale.

Partiamo dal diag. 3. La mossa ¢ al Nero. Se il Nero non
avesse la pedina in D4, potrebbe giocare tranquillamente in
H8 senza girare pedine in diagonale, percid senza girare la

inain G7 dando cosi la mossa al Bianco in G8. La mossa
in G8 verrebbe fatta invece dal Nero con la conquista di
un"enorme quantita di pedine. Il Nero deve allora fare in mo-
do che 1a sua pedina in D4 diventi bianca e deve stare attento
2 non conquistare nuove pedine sulla stessa diagonale. Cid ¢
possibile giocando in B2. Il Bianco potra allora giocare solo
i Al girando tutte le pedine della diagonale e lasciando spa-
70 21 Nero per giocare sia H8 che G8.

Nel diag. 4 troviamo invece una posizione tratta dalla
partita Brusca-Daunas, giocata agli Internazionale di Milano
ne] 1987. 1 Bianco qui gioca E2. 11 suo scopo & quello di gua-
dagnare la pedina in E5 con cui giocare prima la mossa in G3
€ successivamente in B8. I1 Nero per impedirlo risponde con
l_u{llca mossa che gli permette di riprendere la pedina E5,
ciog G?. La mossa & anche un po’ rischiosa perché lascereb-
be 2l Bianco la presa dell’ angolo H8, ma vedremo nelle suc-
cessive lezioni che in questo caso particolare 1’angolo non &
una posizione molto forte per il Bianco. Resta il fatto che ora
IOEL?OO Qerr}grepdere il controllo della pedina E5, cont.rol-
B5 No{a 10 pid gli permetterebbe la presa dell’ angolo, gioca

- Noliamo che con questa mossa il Bianco gira ben tre pe-
B 42 géeﬂﬁ:. perdendo cosi in un solo colpo anche le mosse
=g nspostadel Nero nons i fa attendere: E1.Eil Ne-
i Sufﬁcpos§gsso della combattuta pedina ES, Non sono
e }Zntl 1 tentatiyi del ancp che pclla lotta perim-
pria dis sidella pedina Ef’_) ha quasi esaurito le mosse a pro-

Nogosmone ayendo girato diverse pedine esterne,
Canuistané(') come entrambi i giocatori abbiano Io.llato perla
e e adiun’unica pedina, forse dandogli un'eccessiva
Mettere 3?3 (in Partncolarg il Bianco), ma necessaria a per-

Ne: d}mpcdlre dete'nn'mate mosse sulla spacchiera. .
chiayee lag.5e 6.anal‘|zzmm9 invece una difesa contro gio-

eggermrsan legat'l agliaccessi. La posizione & stataripresa e

ek at'-lnte modificata da una partita giocata tra Marconi e
intrayeds 0 durante il campionato italiano del 1987, Il Nero

“r¥aeuninteressante gioco legato alla presa dell'angolo
.- &locain H1, risponde il Bianco in G1 e prosegue il Nero
Orail} Portando la posizione a quella descritta nel diag. 7.

I 1anco non ha la possibilita di accedere in H3, e i co-

Stitujg, i . 4 A
€€ un vantaggio per il Nero che pud giocarei lui stesso,

. o . Nero invece di giocare in
C8 gioca subito in H3, il Bianco ha gia la pedina per giocare
in HB8 e quindi guadagnare tutta la riga 8. Questa linea di gio-
co &da preferirsi per il Nero poiché rispetto all"altra conserva
almeno le pedine della colonna H. E anche evidente che que-
sto giochino messo in atto dal Bianco difficilmente gli con-
sentira di vincere, se perd confrontiamo la posizione finale
con quella di partenza al diag. 6 notiamo un netto migliora-
mento.

Prendiamo ora in considerazione il diag. 7. La posizione
si & presentata nella partita Perotti-Marconi del girone di qua-
lificazione per il campionato italiano del 1991. Il Bianco non
ha la possibilita di prendere I’angolo A1. Qualora fosse in
condizione di farlo (per esempio con una pedina bianca in
C3), sulla giocata in A1 il Nero risponderebbe in B1, minac-
ciando alla mossa successiva di prendere I’angolo H1 con
tutto il bordo superiore. Percid non solo il Bianco deve anco-
raconquistare la pedina per giocare in A1, ma in piti la mossa
non si rivela neanche molto forte. Il Bianco trova perd un
buon piano d’azione: gioca in F7. Apparentemente la mossa
sembra errata, vengono girate molte pedine esterne e il Bian-
co perde percid molte mosse potenziali in una sola volta. Ma
cid che & molto importante & che gira la pedina in B3. Il Nero
risponde in E7, portando la posizione a quella descritta nel
diag. 8. A questo punto il Bianco prosegue il suo piano. Do-
po la sequenza Bianco F8, Nero E8, Bianco D7, si arrivaalla
posizione del diag. 9. Vediamo cosa & cambiato rispetto al
diag. 7.LafilaB sottola pedina nera B2 ¢ diventata tutta bian-
ca (B3, B4, B5 ¢ B6), percio se ora il Bianco avesse una pe-
dina per esempio in E5, giocando in A1 il Nero non sarebbe
piti in possesso di alcuna pedina per rispondere in B1. D’al-
tronde il Nero non pud neanche difendersi creandosi pedine
sulla colonna B con la mossa in B7. In questo caso infatti 1a
colonna B diventerebbe interamente nera, percid il Bianco
potrebbe giocare prima in B1 senza girare la pedina B2e¢la-
sciandosi per un secondo momento la giocata in A1. Cid che
deve fare il Bianco ora & solo guadagnare una pedina sulla
diagonale maggiore per giocare in A1 e successivamente an-
dare a giocare in B1. La difesa del Nero sard quelal di impe-
dire la conquista di questa pedina e, se sard possibile, di to-
gliere anche quelle che permettono all’avversario di giocare
inB1,ciod E4 e F6.

La sequenza giocata & G8 per il Nero, quindi a seguire
G6, F3, F2 (si giunge al diag. 10), e continuando Nero D8,
Bianco H5, Nero H7 (spera di impedire una futura mossa
bianca in B1), Bianco H6. Ora il Bianco ha completato il suo
piano (diag. 11), minacciando la presa dell*angolo H8 (dal
quale il Nero dovra difendersi), ed in piu ha tutte le pedine
per giocare le mosse A1 e B1. Cercare di impedirle compor-
terebbe per il Nero la cessione di ulteriori forti vantaggi
all'avversario. Il Bianco si avvia cos{ verso una facile vitto-
ria.

Concludiamo questo articolo, che ci ha permesso di en-
trare in possesso delle nozioni i base per affrontare un’analisi
delle diverse ma piti comuni posizioni di bordo.
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IL SEGRETO DEI MAESTRI

di Donato Barmaba

Sono ormai quindici anni che dedico parte del mio tempo libero ai giochi, in particolare a quelli cosiddetti »
“a informazione completa” come gli scacchi, la dama, il go, Iothello. In tutto questo periodo ho cercato di
comprendere quali fossero le caratteristiche che fanno la differenza tra un buon giocatore ed un campione,
Riporto brevemente in queste righe le mie idee con la speranza di stimolare un dibattito.

L’allenamento gioca sicuramente un ruolo importante, non conosco alcun campione che non abbia tra-
scorso almeno una parte della propria vita ad allenarsi duramente.

E fondamentale che venga assimilato lo spirito del gioco, che vengano profondamente compresi i principi
tattici e in una seconda fase quelli strategici.

Relativamente all’Othello i principi tattici sono relativi alle Stoner-trap, agli attacchi ai cinque e ai tre, ... T
principi strategici sono invece il numero di pedine, la compattezza, la mobilit‘a, I'influenza, ...

Una posizione strategicamente superiore spesso contiene in se una forza tattica decisiva. E fondamentale
comprendere qual & il momento di abbandonare I’aspetto strategico-posizionale per dedicare maggiore at-
tenzione allo sfruttamento dei vantaggi acquisiti. Fra i migliori giocatori di Othello ¢’& ne sono alcuni che
sottovalutano questo aspetto e dopo aver costruito una posizione strutturalmente stupenda grazie ad un cen-
tro-partita magistrale si dimenticano che 1’avversario, molto piti pragmatico, si accinge, ad esempio, a con-
quistare una diagonale decisiva.

Tuttavia conosco molti giocatori che si allenano seriamente ma non riescono a diventare dei veri maestri.
Allenarsi, quindi, sembra essere una condizione necessaria ma non sufficiente. Avere un buon maestro &
molto importante perché & in grado di valutare il gioco del suo allievo e di individuarne i punti deboli. Vor-
rei sottolineare che mentre un buon maestro non & sufficiente a creare un campione un cattivo maestro & pid
che sufficiente per danneggiare un allievo potenzialmente valido.

L"allenamento e I'aiuto di un buon maestro solo alcuni dei fattori oggettivi che spiegano I’ abilita di un gio-
catore. Esistono, e forse sono piu importanti, anche dei fattori soggettivi i quali limitano, in maniera insu-
perabile, 1 progressi dei giocatori. Non tutti possono diventare campioni di Othello come non tutti possono
correre 1 100 metri in 10 secondi.

I detrattori dell”Othello affermano che si tratta di un gioco molto banale al cospetto degli Scacchi e del Go.
Posso anche essere d’accordo con loro purché questo non significhi che 1’ Othello non sia sufficiente ad evi-
denziare le loro capacita intellettuali. L’ Othello & abbastanza complesso da discriminare in maniera piiche
soddisfacente tra diversi individui. Se tutti i giocatori presenti nella classifica rating si allenassero con la
stessa intensita la classifica assumerebbe un aspetto molto diverso ma resterebbe ancora una differenza so-
stanziale tra i migliori ed i peggiori.

Un primo fattore di carattere soggettivo & stato individuato nella capacita di calcolare rapidamente lunghe
varianti ed immagazzinare i risultati. Si potrebbe obiettare che nel gioco lampo pur non essendoci tempo
per analizzare a fondo le differenze di abilita permangono. Sembra, pero, ceto che, seppur a livello incon-
scio, I"analisi abbia ugualmente luogo ed i giocatori migliori siano molto pivi veloci di quelli deboli.

Un altro fattore importante & sicuramente la capacita di rintracciare in una posizione alcuni schemi gia no-
ti. Naturalmente per rintracciare schemi gia noti & necessario che essi esistano e quindi che il giocatore ab-
bia una vasta esperienza,

Si ritiene che un maestro di scacchi possieda un archivio mentale di decine di migliaia di situazioni carat-
teristiche del proprio gioco,

La convalida di questa ipotesi sembra venire dal seguente esperimento, Sono state proposte per qualche se-
condo a giocatori di diversa abilita alcune posizioni tratte dal gioco reale chiedendogli, poi, di ricostruirle.
Si & osservato che i maestri otteneyano risultati positivi con una frequenza molto pid elevata dei buoni gio-
catori. La stessa cosa non si & verificata allorché e posizioni proposte erano assolutamente casuali.
Personalmente credo che la cosa pid importante sia |'abilita di valutare correttamente una posizione. Non
ha alcun senso analizzare sequenze di dieci mosse se poi non si & in grado di fotografare mentalmente la po-
sizione risultante e di giudicarla. Cid richiede la conoscenza delle implicazioni strategico-tattiche della po-
sizione nel suo complesso e di alcune parti di essa.

Per ora mi fermo qui con I'intenzione, perd, di scrivere qualcosa a proposito del risvolto pratico di questi
argomenti teorici, Ciao a tuttj!!!
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GARA SOLUZIONISTICA
Risultati

di Alessandro Maccheroni

Conil 31 dicembre 1994 (come da regola-
mento) & andata in archivio la prima edi-
zione della gara soluzionistica. L'iniziati-
va voluta ed ideata dal sottoscritto si & ri-
velata un vero buco nell’acqua. Non ¢ che
mi aspettassi una partecipazione oceanica,
ma senzaltro maggiore delle 3 unita e
mezzo (due solutori hanno collaborato)
che sono il misero risultato della gara. Un
esito cosf disastroso non credo mi consen-
ta di replicare I’esperienza che nelle mie
intenzioni avrebbe dovuto divenire un ap-
puntamento fisso annuale. Meditero co-
munque sul da farsi.

Qualche nota sulle soluzioni ricevute:

— Tuttiisolutori (che presumo dispones-
sero di PC) mi hanno inviato una cater-
ba di soluzioni per i problemi di finale
trascurando la regola che imponeva la
diversita della prima mossa per ritene-
re multiple le soluzioni.

— Le maggior difficolta sono state incon-
trate nella soluzione di problemi Vinci-
perdi o di Fine tempo. I problemi 25 e
28 non hanno trovato alcuno dei con-
correnti in grado di dare I’esatta solu-
zione.

— Maggior apprezzamento & stato riscos-
so dai problemi di Ricostruzione in
questo caso perd solo la coppia Conti-
Fasce (che probabilmente ha lavorato
in parte separatamente) ha ricercato so-
luzione doppione. A questo proposito
segnalo che solo in un caso (peraltro di
sole 9 mosse) la soluzione trovata dai
concorrenti combacia con quella da me
ideata, in tutti gli altri la strada di rico-

_struzione si & rivelata differente.

Ringrazio in ogni caso i concorrenti per

aver avuto la pazienza di fare da cavia an-

che con problemi (come il 22) che non am-
mettevano soluzione. Spero comunque
che si siano anche divertiti.

SOLUZIONI
1)El, DI, H3, H4, B7, F8, E8, B2, G2,G7.31-29
2)Al,B2,A8,B7,H1,G2,G8.32-32
3)Gl,E2, D1, A2, B2, A3, Al,El, D2, F1,B1, HI. 32-32
4)B6,A2,B3,A3,A5,B7,F8,A4,B4,E8, A8, A6,A7.32-
32 ‘
5)B1, Al, B7, A8, A7, B2, El, H8, G7, H2, G1, HI, G2,
A2.33-31
6) F8, D7, H8, G8, H1, Al, G1, A8, G2, B8, B7. 33-31
7) A7, A6, C7, A8, A5, Al, B2, BS, BT, H8, H7. 33-3]
8) C8,B8,D7,B7,A6,B7,A7,A8,H7, H8. 34-30
9)C1,B1,Al.0Cl, B8, AS.
10) G7, X, E8, X, angolo A8 o H8.
11) B7, AS, A2, B8, C7,D7,D8, A7, A8.
12) H6, X, H4, X, H1.
13) 1.D3, 2.E3, 3.F2,4.C4, 5.B5, 6.E2,7.C5, 8.C3,9.C2,
10.G1, 11.F4, 12.A6, 13.D6, 14.G4.
14) 1.F5, 2.D6, 3.C6, 4.F6, 5.C4, 6.C3, 7.D7, 8.E3, 9.F7,
10.C5, 11.F3, 12.F4, 13.BS, 14.AS.
15) 1.C4,2.C3, 3.F5, 4.F6, 5.C2, 6.D6, 7.C5, 8.B6, 9.BS,
10.B4, 11.A5, 12.B3, 13.A4, 14.F4, 15.G5.
16) 1.C4,2.C3, 3.C2, 4.C5, 5.E6, 6.D6, 7.C6, 8.F4, 9.G4.
17) 1.C4,2.C3,3.C2,4.B2, 5.F5, 6.F6, 7.D3, 8.C5, 9.C6,
10.B5, 11.AS.
18) 1.C4,2.C5, 3.B6, 4.BS, 5.A6, 6.A7, 7.C6, 8.AS5, 9.B4,
10.C7, 11.E6, 12.A4, 13.C8, 14.B3, 15.A3, 16.A2, 17.B2,
18.BI.
19) 1.F5, 2.D6, 3.C5, 4.F6, 5.D3, 6.D2, 7.C6, 8.B6, 9.E6,
10.F3, 11.G6, 12.H6, 13.E3, 14.E2, 15.C2, 16.B1.
20) 1.D3, 2.C3, 3.E6, 4.F6, 5.F5, 6.D2, 7.C2, 8.E2, 9.E,
10.D6, 11.B3, 12.G4.
21) G7,G8, HS, H8, H17.33-31
22) Non esiste per il Bianco una sequenza perdente!
23) H2,H1,H3,G4,G3.27-37
24)G7,F8,A7,B7, A6, A8.30-34
25)G1,G7,H8, H2, A8, G2, B7,H2.47-17
26)B7, A7, A8,B2,A2,Al,H8,H1,G2,G7.55-9
27) A7,B7, A8, G7, B8 G8 stop. 36-27
28) B7,G8, G7, H7, H8.40-21
29) G2, H8, A7, A8, B7, H1, H2, Al, H7, B2, A2. 32-32
30) 1.D3, 2.C3, 3.B3,4.D2, 5.El, 6.D6, 7.D7, 8.E3, 9.F4.
31)H4-X-HI
32)H2,H8,G2,Gl,H1,Al.32-32

Classifica finale

1 Michele Comerci punti 27
2 Pietro Rossi 25
3 Silvia Conti-Paolo Fasce 24.5



CALENDARIO DELLE MANIFESTAZIONI

CHIOGGIA - 30 aprile - 3° Torneo di Chloggia (Grand Prix 95)
Per informazioni rivolgersi al Comitato Regionale Veneto c/o
Edoardo Boscolo tel. 041/56500391

GENOVA - maggio - 3° Torneo Giovani Promesse
Per informazioni rivolgersi al Comitato Regionale Ligure c/o Pao-
lo Fasce tel. 010/8312946 e/o Marco Moretti tel. 010/8363737

ROMA - 27-28 maggio - 10° Roma Open (Grand Prix 95)
Per informazioni rivolgersi a Stefania Pasquali tel. 06/44290279 -
44290280

ROMA - giugno - 6° Campionato ltaliano a squadre

Gara aperta a tutte le categorie. E abolito I’articolo 2 del regola-
mento. | tre giocatori di ogni squadra potranno appartenere indif-
ferentemente a qualunque categoria senza limiti di punteggio.
Verra comunque premiata anche la miglior classificata tra le
squadre prive di Maestri.

Per informazioni rivolgersi a Elisabetta Vecchi tel. 06/78345473

GENOVA - giugno - 2° Trofeo “Villa Piaggio”
Per in formazioni rivolgersi al Comitato Regionale Ligure c/o Pao-
lo Fasce tel. 010/8312946 e/o Marco Moretti tel. 010/8363737

TORINO - tornei a carattere locale:
16 aprile - Torneo dell’oratorio
21 maggio - Torneo degli amici
18 giugno - Torneo dell’estate
- 15 ottobre - Torneo nuove promesse (scuole)
19 novembre - Il Torneo dell’oratorio
17 dicembre - Il Torneo degli amici
Per informazioni rivolgersi al Comitato Regionale Piemontese c/o
Giancarlo Buccoliero tel. 011/700793

GENOVA -14-15 ottobre - 18° Campionato Italiano Assoluto
e 8° Campionato Italiano di Categoria
Per informazioni rivolgersi al Comitato Regionale Ligure c/o Pao-
lo Fasce tel. 010/8312946 e/o Marco Moretti tel. 010/8363737

ROMA - 22 ottobre - 11° Gran Maestro
Torneo ad inviti riservato ai primi 8 della classifica rating.




